\\«7f CALDEN OWL

/R Identy Quick es un médulo de la suite Calden Owl.
/-\ Este mddulo permite la identificacion de playeros, para tener
vinculado cada despacho de combustible con el operador
CALDEN OWL que lo llevo a cabo.

IDENTY
QUICK

UTILIZACION

O Determinar responsables de contaminacion, mala atencién, etc.
O Poder hacer cierres de turno individuales por playero en cualquier momento y resolver, de esa

manera, la incorporacion de refuerzos que no trabajan el turno completo.

CICLO DE SERVICIO

O Al descolgar el pico y solicitar la autorizacion de arranque de la bomba, requerira que el playero
se identifique por un medio electromagnético (pulseras, tarjetas, botones, etc.). De esa manera,
ningun particular podra auto-despacharse.

O Al colgar el pico y registrar el despacho el sistema estampa conjuntamente la identificacion del

playero.

OPERACIONES DE VENTA

O Cualquier playero puede facturar cualquier despacho aunque no lo haya realizado él.
O La venta de lubricantes se registra a nombre del responsable (encargado, jefe, etc.) de playa

aunque puede realizarse por cualquier playero.

Microsoft Partner

Silver Application Integration
Silver Application Development

WWW.GRUPOAONIKEN.COM



N7/ CALDEN OWL — D

ll CIERRES DE TURNO INDIVIDUALES

O El cierre de turno (configurable para esta modalidad) se hara de la manera habitual pero con identificacion del playero por
medio electromagnético.

o El sistema considerara para ese cierre, los despachos realizados por el playero identificado y solicitara el importe en forma
individual.

B MEDIOS DE IDENTIFICACION

O La identificacion se efectla por medio de un tag RFID de los que hay diversas opciones que cada usuario puede elegir:
- Botén.
- Tarjeta o pulsera de proximidad.
- Huella digital.
Adicionalmente al medio RFID se puede solicitar una contrasefia de confirmacién.
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